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Postacie

BIALY KROLIK
Zawsze spdézniony i
w pospiechu!

ALICJA

Ciekawska mtoda
dziewczyna ktéra sie
nie boi przygody.
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LT A{  KROLOWA KIER
~— N, Niektérzy méwiq, ze ona gra

a krykieta z flamingami i
jezami...

KOT Z CHESHIRE ZAJAC BAGIENNY &
Uwazaj, jesli spotkasz sie z SZALONY KAPELUSZNIK
Kotem Cheschire, nigdy nie Ta dwdjka zawsze bedzie
wiadomo, czy jego czy Jego witaé Cie na dzikim

porady sq godne zaufanial! przyjeciu herbacianym.




Czytanie instrukg;ji

JAK CZYTAC TE KSIAZKE?

Ksiqzka ta zostata zaprojektowana
tak, aby czytaé na gtos, a takze
indywidualnie.

Czytanie na gtos

Tekst mozna rozdzieli¢ miedzy
uczniéw.

Aby utatwié ponowne

partycjonowanie, tekst jest podzielony

na drobne czesci.

Czytanie indywidualne

W przypadku lektury indywidualnej
mozna wybraé opcje wyswietlania
historii na urzqdzeniu cyfrowym lub
wydrukowaé z pliku PDF tq historie.

POKAZ KSIAZKE

Zalecamy wyeksponowanie ksiqzki
strona po stronie.

Aby upewnic¢ sie, ze kazdy moze
przeczytaé tekst, sugerujemy
pokazanie ksigzki na duzym ekranie.
POZIOM 2, CO TO OZNACZA?

Poziom 2 obejmuje tekst i obrazy.

Poziom ma na celu zachecanie do
aktywnego udziat czytelnikow.



Czytanie instrukg;ji

Kolorowe strony oznaczajq dialogi.
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Jestem spddnicry! Jestem spddnoey!
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GLOSNE CZYTANIE

P
_ Przeczytaj zdanie tak gtosno,
~ jak mozesz.
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Ten symbol reprezentuje narratora.
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Spis tresci

Czeét1 Czesé 2

Kiedy Alicja podqza za Kiedy Alicja zostaje powitana

krolikiem ktéry sprawia, ze . . .

_ - - na imprezie prowadzone;j
wpada w tajemniczq dziure. . )
przez mezczyzne z dziwnym

usmiechem.

Czesé 3 4
Kiedy Alicja wpada na

enigmatycznego kota w
lesie.

Czesc Y
Kiedy Alicja dostaje pomoc
na niej drogq przez Nowe

Stworzenie.
Czesc 5
Kiedy Alicja staje przed bardzo Czesc 6
trudnym zadaniem poteznej i Kiedy Alicja stawia opor i

autorytarnej kobiety. wydostaje sie z Krainy Czaréw.



CZESC1

Alicja, ciekawska mtoda dziewczyna o
jasnej skérze i ztotymi lokami, siedziata
pod drzewem.

Wygladata na znudzonaq.




Nagle zauwazyta Biatego Krélika, matego krélika z duzymi,
niespokojnymi oczami, w eleganckiej marynarce.

Krélik wygladat na zmartwionego, gdy wczesSniej sprawdzat swdj
zegarek kieszonkowy, wskakujqc do dziury.

Zaciekawiona Alicja poszta za nim.




Jestem spdozniony! Jestem spdzniony!




Podaqzajqc za Biatym Krolikiem,
Alicja zaczeta biec coraz szybciej,
az podtoga znikneta pod jej
stopami.




W Krainie Czaréw Alicja znalazta malenkie drzwi. Byty za mate, zeby mogta
przez nie wejs¢. Znalazta klucz na szklanym stole. Klucz otworzyt drzwi, ale
Alicja nadal byta za duza.



Nastepnie zobaczyta butelke z napisem ,Wypij mnie”. Alicja ze
swoimi rézowymi policzkami i ciekawskimi oczami, wypita z butelki.
Zaczeta robic¢ sie coraz mniejsza i mniejsza, az stata sie na tyle
mata, ze mogta zmiesci¢ sie w drzwiach.
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Alicja weszta do pieknego ogrodu z kolorowymi kwiatami
I dziwnymi stworzeniami.



Kwiaty byty jasne i zdawaty sie tanczyé na wietrze. Motyle wokét lataty z
btyszczqcymi skrzydtami. Byty gadajqce ptaki i wesote zwierzeta.

Wszystko wydawato sie magiczne, a Alicja byta zdumiona wszystkimi cudami
wokot niej.



CZESC 2

W ogrodzie Alicja znalazta
niezwykte przyjecie herbaciane.

Szalony Kapelusznik, wysoki,
chudy mezczyzna z dzikimi
pomaranczowymi wtosami i
duzym, dziwnym usmiechem,
powitat jqg podekscytowany.



Obok niego siedziat Marcowy Zajqc,
ktéry patrzyt rownie dziwne z jego
zawsze podekscytowanymi oczami.




Szalony Kapelusznik nalat herbate
odwroéconego czajnika do goéry
nogami, podczas gdy Alicja, z
zaciekawionym wyrazem twarzy,
dotqczyta do uroczystosci.

Spiewali piosenki i opowiadali
zagadki, ich Smiech wypetniat
powietrze.




Alicja biegnie dtugim tunelem, otoczona unoszqcymi sie w powietrzu
ksiqzkami, mapami, i stoikami. W koncu wyladowata miekko na ziemi.




Pomimo dobrej zabawy Alicja uznata przyjecie herbaciane za zbyt
chaotyczne. Zdecydowata sie odejs¢ | wejs¢ gtebiej w Kraine Czardw.
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CZESC 3

Gdy Alicja przybyta do lasu, spotkata enigmatycznego kota z
Cheshire, Kot w fioletowe paski z przerazajacym usmiechem. Siedziat
na drzewie, wpatrujqc sie w Alicje swoimi btyszczqcymi oczami.




Kot z Cheshire, ze swojq sztuczkq ze znikaniem, miat tajemniczq rade
dla Alicji. Stuchata z troskq, a jej wyraz twarzy byt mieszankq
ciekawosci i zdumienia.



CZESC 4

|dqc dalej, Alicja znalazta spokojne miejsce do siedzenia a na
grzybie, siedziata gasienica. Wygladat na spokojnego i zamyslonego,
w przeciwienstwie do reszty Krainy Czaréw, ktéra byta petna
zabawy i magii.



Alicja zblizyta sie do gasienicy,
ciekawa, co ma do powiedzenia.



Gasienica moéwita powoli i w
zamysleniu, udzielajqc Alicji porad i
gtebokie mysli, aby pomoéc jej w Krainie
czardw. Stuchata z troska.




CZESCS

W samym sercu Krainy Czaréw, po wielu godzinach eksploraciji,
Alicja dotarta do serca Krainy Czaréw i znalazta sie w obecnosci
Krélowa Kier.




Stojac wysoko ponad wszystkimi innymi, Krélowa wygladata na bardzo
poteznq. Jej powazna twarz i fantazyjne stroje w ksztatcie serc wskazywaty,
ze jest napakowana.



Alicja patrzyta, jak krélowa gra w wymyslnag gre w krokieta.
Uzywata prawdziwych flamingéw jako mtotkéw i jezy jako
pitek.

Kiedy mowita wszystkim co robi¢, donosny gtos kréolowej
wypetniat ogrdd.

Wygladata bardzo powaznie i oczekiwata, ze wszyscy bedq
Jej stuchacd.




PART 6

Ale luksusowy pobyt na dworze krélowej nagle przybrat dziwny obrét
dla Alicji.
Zostata wplatana w proces sqdowy.




Walet Kier zostat oskarzony o zabranie plackéw, a Alicja musiata powiedzieé
co wiedziata. Podchodzqc, zeby powiedzieé¢ co sie naprawde wydarzyto,
wyglqdata na zdeterminowanq i pewnaq siebie.



Kiedy Alice prébowata zabrac gtos
w sQdzie, donosny gtos krélowej
sprawiat, ze trudno byto Jq
ustyszeé.

Krélowa wyglqdata bardzo
powaznie i uniosta berto.




Precz z jej gtowq!




Ale Alicja sie nie wycofata. Wygladata na silnq i zdeterminowangq,
nie chciata by¢ przestraszona lub popychana.



Nagle Alicja poczuta, ze cos dziwnego sie z
niq dzieje.

Wszyscy zszokowani patrzyli, jak zaczeta
stawaé sie coraz wyzsza i wyzsza, az
osiqgneta duzo wiekszy wzrost niz wszyscy
inni na sali sqdowej.




Zotnierze krélowej uciekli przestraszeni, Alicja
wysoka i silna pokazata, ze juz sie nie boi.




Tak po prostu przygoda Alicji dobiegta konca. Obudzita sie nagle
przy drzewie, od ktérego wszystko sie zaczeto.
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Wspomnienia z jej niesamowitej podrézy pozostaty z niq, przypominajqc jej
niesamowite rzeczy, ktérych doswiadczyta w Krainie Czarow.



Plural Words to europejski projekt, ktéry rozpoczagt sie
w pazdzierniku 2023 roku. Jest on wspdétfinansowany ze
srodkéw programu Erasmus+ Komisji Europejskiej w celu
wspierania edukacji szkolnej.

Projekt ma na celu utatwienie matym dzieciom uczenia sie
i korzystania z komunikacji wspomagajqcej i alternatywnej
(AAC) w szkotach wezesnoszkolnych i podstawowych. Dzieki

kreatywnym narzedziom i pomocom wizualnym Plural Words
pomaga wszystkim uczniom komunikowac sie, uczy¢ sie i by¢
wigczonym, zapewniajgc réwne szanse wszystkim.

WWW.PLURAL-WORDS.EU

Sfinonsowane e frodkdw UE. Wyratone poglady i opinie sq jedynie cpiniami outora lub autordw i nickonsecznie
gdzwierciedlojy peglady | opini Linii Europejsiioj lub Europejskie] Agencli Wykonaweae| ds. Edulacil | Kultwry (EACEA), Unig
Eurapejska eni EACEA nie ponoszg za nie odpowiedzialnodci. (Kod projektu: 2023-1-FRO1-KA220-5CH-0001 55095).




